SZTUKA
Tworczosé

Punch Needle

Film instruktazowy.

ZawartoS¢ zestawu

Film instruktazowy i instrukcje w Twoim jezyku:
Zawartos$¢ pudetka

Zestaw zawiera

Przyktadowa zawarto$¢/Przyktadowa zawartos¢

1-NAWIN WELNE NA IGLE

(A) Przet6z petelke przewodnika przez ucho igly, az wyjdzie ona przez dolng czes¢ trzonka. (B) Przet6z
wetne przez petelke przepychacza. (C) Pociagnij przepychacz, chwytajac go ponizej papierowej czesci (w
przeciwnym razie moze sie ona rozerwac), az wyciggniesz koniec wetny. (D) Wyjmij przewlekacz i
pociagnij za koniec wetny, tak aby wystawat z igly na okoto 5 centymetrow.

1 - NAKLADANIE PRZEDZY NA IGLE

(A) Przetdz petelke przewlekacza przez oczko igly, az wyjdzie ona z dolnej czeSci raczki. (B) Przeprowadz
wldczke przez petelke nawlekacza. (C) Przeciagnij nawlekacz pod papierowg czescig (w przeciwnym
razie moze sie ona rozerwac), az odzyskasz koncéwke wtoczki. (D) Wyjmij nawlekacz i pociggnij
koncowke widczki tak, aby wystawata okoto 5 centymetrow ponad igte.

1 - NAWLEKANIE WEOCZKI NA IGLE 1 5 cm
2 - MOCOWANIE TKANINY W BEBENKU

(A) Lekko poluzuj Srube tamborka, wyjmij matg ramke z duzej. (B) | potdz jg na stole. (C) Potdz tkanine do
haftowania na matej ramce. (D) Nat6z duzag ramke na gore i, zwracajgc uwage na doktadne
wycentrowanie wzoru, dokrec ja: tkanina znajduje sie teraz miedzy obiema ramkami. (E) Rozciagnij brzegi
tkaniny tak mocno, jak to mozliwe, jednoczesnie lekko dokrecajgc srube. Ponownie napnij tkanine i
jeszcze troche dokrec Srube.

Powtarzaj te czynnosci, az tkanina bedzie jak najbardziej napieta i bedzie wydawac¢ dzwiek podobny do
bebna, gdy lekko w nig uderzysz.

2-MOCOWANIE TKANINY W OBRAZIE

(A) Lekko poluzuj srube w obreczy i wyjmij maty pierscien z duzego. (B) Potdz go na stole. Tkanina
powinna by¢ umieszczona pomiedzy dwiema obrzezami. (E) Naciagnij brzegi tkaniny tak mocno, jak to
mozliwe, jednoczesnie lekko dokrecajgc srube. Ponownie napnij tkanine i dokre¢ Srube jeszcze troche.
Powtarzaj te czynnosci, az tkanina bedzie jak najbardziej napieta i wydawac¢ bedzie dZzwiek
przypominajgcy uderzenie w beben, gdy jg postukasz.

3- ROZPOCZECIE WZORU

(A) Na linii wzoru przebij tkanine iglg ustawiong pod skosem, tak aby jej skos byt skierowany w kierunku
przesuwu. (B) Whij igte az do czarnej tulei: bardzo wazne, aby wbi¢ igte az do tego miejsca, poniewaz to
wiasnie ten ruch tworzy Sciegi haftu i pozwala na dobrg trwatos¢ Sciegéw. Jesli whijasz igte zbyt plytko,



Sciegi bedg zbyt mate i bedg sie rozplatac. (C) Tylko przy pierwszym Sciegu: odwrd¢ bebenek i wyciggnij
koncéwke wetny.

3 - ROZPOCZNIJ WZOR

(A) W wybranym miejscu wzoru zszyj ptotno igta pod katem, ustawiajac jej skos we whasciwym kierunku,
aby Sciegi dobrze sie trzymaly. Jesli whijasz jg mniej gteboko, Sciegi bedg zbyt male i sie poluzuja. (C)
Tylko przy pierwszym Sciegu: odwr6¢ tamborek i chwy¢ koncéwke przedzy.

4- HAFTOWANIE MOTYWU

(A) Przesun igte, trzymajac ja jak najblizej tkaniny: ten punkt jest bardzo wazny! Jesli wykonasz zbyt
szeroki ruch, odsuwajgc igle zbyt daleko, spowoduje to przeciagniecie sie welny i usuniecie juz
wykonanych Sciegdw, co zniszczy wzér. (B) Przesun igte o okoto 8 milimetrow, aby utworzy¢ ptaski Scieg,
a nastepnie ponownie wbij ja w tkanine. (C) Rozpocznij wykonywanie $ciegdéw wzdtuz calego konturu
ksztattu, a nastepnie wypetnij wzér, taczac sciegi w glab (w ksztalcie Slimaka). Nie wahaj sie mocno
zaciesnia¢ sciegéw miedzy dwoma réwnolegltymi rzedami — to wiasnie zapewnia wzorowi petng
wytrzymatos¢. Jesli jestes praworeczny, igla powinna poruszac¢ sie w kierunku od prawej do lewej,
natomiast jesli jestes leworeczny, bedzie poruszac sie w przeciwnym kierunku. (D) Kiedy skonczysz
haftowaé wzér, pozostaw igte wbityg az do czarnego mankietu i odwré¢ tamborek: odetnij nitke wetny na
wysokosci petelek.

4 - WYHAJDUJ WZOR

(A) Whij igte jak najblizej tkaniny: to bardzo wazne! Jesli przesuniesz igte zbyt daleko, pociggnie ona za
przedze i wyrwie juz wykonane $ciegi, co zniszczy twdj wzor. (B) Przesun igte do przodu o okoto 8
milimetréw, aby utworzy¢ ptaski $cieg, i ponownie zszyj tkanine .(C) Zacznij szy¢ na catym obwodzie
ksztattu, a nastepnie wypetnij wzér, faczac Sciegi do wewnatrz (Scieg slimakowy). Pamietaj, aby zacie$ni¢
Sciegi miedzy dwoma réwnolegltymi rzedami: to wkasnie nadaje wzorowi jego solidnos$c¢. Jesli jestes
praworeczny, igta powinna poruszac sie w kierunku od prawej do lewej, natomiast jesli jestes leworeczny
— w przeciwnym kierunku. (D) Po ukoriczeniu wzoru pozostaw igte wbitg az do czarnej czesci i odwroé
tamborek: odetnij nitke przy petelkach.

4-WYHAFOWANIE MOTYWU

PORADY, JAK POPRAWNIE WYKONAC HAFT IGLA PUNCH NEEDLE

-Zacznij od wyhaftowania matych powierzchni (oczy, uszy, pyski), nastepnie gtowy i na koniec tla.
-Pamietaj, aby stopniowo rozwija¢ motek wetny w miare postepu pracy.-Zawsze kieruj skos igty w
kierunku postepu pracy.

‘Whijaj igte zawsze az do czarnej tulei.-Aby zmieni¢ kierunek igly (podazajac za ksztaltem), obracaj
tambur, a nie igte.

- Jesli pojawig sie miejsca z pustymi przestrzeniami (wetna nie pokrywa catkowicie tkaniny), nie przerabiaj
pracy na nowo: wystarczy doda¢ dodatkowe $ciegi, aby je wypeié.

-Regularnie napinaj tkanine w miare postepu pracy.

WSKAZOWKI DOTYCZACE TWORZENIA REKODZIELA TECHNIKA PUNCH NEEDLE

-Zacznij od wyszywania matych elementéw (oczu, uszu, pyska), nastepnie gtowy, a na koniec dolnej
czesci.-Pamietaj, by rozwija¢ motek wetny w miare postepu pracy.-Zawsze kieruj skos igty we wkasciwym
kierunku.- Zawsze whbijaj igte tak gteboko, az dotrzesz do czarnej czesci.-Aby zmieni¢ kierunek
naktuwania (podazajac za ksztaltem), obracaj tamborek, a nie igte.-Jesli w niektérych miejscach pojawiajg
sie luki (przedza nie pokrywa catkowicie ptétna), nie cofaj swojej pracy: po prostu dodaj dodatkowe Sciegi,
aby je wypetnic.- Napinaj tkanine regularnie w trakcie pracy.

IPORADY DOTYCZACE PRAWIDLOWEGO UZYWANIA IGLY MAGIC TIPS, JAK PIEKNIE



WYKONAC PRACE IGLA PUNCH, JAK POPRAWNIE REALIZOWAC PROJEKT Z IGLA
PUNCH - 3 TRIKI ABY JAK NAJLEPIEJ WYKORZYSTAC SWOJA MAGICZNA IGLE

5 - CO ZROBIC Z IGLA DO PUNCHINGU PO ZAKONCZENIU PRACY

Uzyj tamborka do haftowania jako ramki: (A) Wytnij tkanine okoto 5 centymetréw od tamborka. (B)
Przyszyj nadmiar tkaniny z tytu pracy, wykonujac duze Sciegi za pomoca nici i igly. (C) Pociagnij za oba
konce nici, aby napia¢ tkanine i zagigc¢ ja za tamborkiem, a nastepnie zawigz supet, aby wszystko
utrzymac na miejscu.

Zrob poduszke z tkaniny: wytnij kawatek materiatu o takich samych wymiarach jak tkanina z twojej igly do
punch needle. Potéz prawymi stronami do siebie (zostawiajgc okoto 10 cm z jednej strony, aby mozna
byto odwréci¢ poduszke na prawg strone i wypetnic jg. Lekko przytnij rogi, aby unikna¢ nadmiernej
grubosci, usun szpilki, a nastepnie odwrdo¢ poduszke na prawa strone przez otwér. Wbz wypetnienie
(watoline), dbajac o doktadne wypetnienie rogow (mozesz postuzy¢ sie pateczkag chinska). Zagnij brzegi
otworu do wewnatrz i przypnij szpilkami. Zszyj recznie, aby starannie zamknag¢ otwér, a nastepnie wyjmij
szpilki. Mozesz rowniez skorzystac¢ z naszych 2 wzoréw do haftu igta typu punch needle, aby wykonac
poduszke haftowang z obu stron.

Wszelkie informacje lub reklamacje prosimy kierowac¢ na adres
Sentosphére — 59 Boulevard du Général Martial Valin — 75015 PARYZ — FRANCJA — Tel.: +33(0)1
40 60 7290-sav@sentosphere.fr- www.sentosphere.com
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